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CATALOGUE
DE
JEUX ET JOUETS

La ludothéque de la Maison de I'Enfance du 6°™ utilise la classification
COL (classification des objets ludiques).
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Jouets utilisés dans des activités sensorielles,
sonores, visuelles, tactiles, kinésiques, répétées pour
le plaisir d’obtenir des résultats et des effets
immédiats



N

[’o’e

LYON

Ludotheque

Qttention de votre bébé et stimule son développement auditif. /

Qaisir visuel hvonotisant. /

Culbuto Spinny pins:

JOUET CULBUTOS COLORE : Cet ensemble comprend un grand

bol oscillant lesté a sa base et 5 quilles-culbutos aux couleurs vives
et aux textures différentes. Rangez les quilles dans le bol en faisant
correspondre les couleurs

JEU POLYVALENT : Les quilles-culbutos se rangent dans le bol a
I'envers ou a l'endroit. Elles ont deux types de surface, lisse ou non,
pour encourager la stimulation tactile de votre bébé

Avec un fond arrondi, un point de pivotement et des clochettes
cachées a l'intérieur, ce jouet est musical et amusant Il capture

Toupies ventouses : \

Exploration tactile unique !

Ces petits accessoires communément appelés « fidgets » sont
d’excellents moyens de canaliser I'attention. lls ont un effet positif dans
I'aide a la concentration d’enfants ou d’adultes souffrant de TDAH
(troubles déficitaires de I'attention avec ou sans hyperactivité) ou TSA
(troubles du spectre de I'autisme).

Une aventure sensorielle avec ces petits hochets virevoltant et
tourbillonnant. Avec leurs ventouses, ils se collent sur n'importe quelle
surface lisse. Il suffit de les toucher pour les faire tourner pour un
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Carillons Culbutos :

plus, lorsqu’on le manipule il émet un son.

Le bébé va s’amuser a le faire tourner, rouler et
basculer a I'envie, comme une toupie, sa base le
faisant toujours se redresser, tel un culbuto. De

\

J
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APPRENTISSAGE
MUSICAL 15R AGE :

Découverte de différents
instruments de musique

N

J
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\

HOCHETS AMUSANT :

Jeux facilement préhensibles par les petites mains.
Ses grands trous et sa maniere souple facilitent la
prise en mains. L’enfant la saisit, la tourne, la
mordille. S’il I'écrase, elle reprend sa forme. I
entend les perles bougées. Cette balle hochet
éveille les sens de I'enfant, sa manipulation et sa

\motricité. j

e
HOCHETS VENTOUSES :

Jeux facilement préhensibles par les
petites mains.

\. J
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e
LIVRES MUSICAUX :

L’enfant découvre des chansons en
tournant les pages du livre

\. J

\

e
HOCHETS :

Ces jouets développent I'éveil sonore et
visuel et permettent aux bébés
d’appréhender avec ses mains y

.
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Roll ’'up multi activités :

Ce jeu propose différentes activités qui
développeront les sens.

! COFFRET SENSORIEL VISUEL :

Chaque forme contient des effets visuels différents.
Stimule la curiosité. Développe I‘'observation. Développe
les compétences motrices.

Apprendre les formes et les couleurs.

-\

\

J
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BALLES SENSORIELLES :

Des balles lisses, avec des picots ou
lumineuses

DALLES SENSORIELLES :

Des couleurs différentes, du gel qui bouge
en passant dessus.
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SABLIER LIQUIDE :

Ces sabliers a bulles colorés et transparents offrent un
spectacle absolument fascinant.

I suffit de retourner le sablier pour que le liquide du haut se
déverse dans le réservoir du bas.

Ces sabliers sont apaisants a regarder et peuvent permettre
qu enfants de retrouver calme et concentration. j

COLONNE A BULLES: \

La colonne a bulles apporte un effet
captivant, fascinant et apaisant.

Stimulation tactile par les vibrations de la
colonne

Stimulation auditive par le ronronnement de
l'eau

Stimulation visuelle par le changement de
couleurs et le mouvement des bulles. j

10
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CEUFS LUMINEUX : \

La colonne a bulles apporte un effet captivant, fascinant et
apaisant.

Stimulation tactile par les vibrations de la colonne

Stimulation auditive par le ronronnement de l'eau

Stimulation visuelle par le changement de couleurs et le

mouvement des bulles. )

ARAIGNE DE MASSAGE :

Développe la concentration et le calme.
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ROLL’'UP GONFLABLE :

Un effet sonore garanti !!

LES PATCHAS : A

Invite bébé au jeu, grace a ses
formes toutes particuliéres, ces
hochets proposent différentes

\activités pour éveiller les sens. )

12
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- L’arche de Noé
- Ophélie et ses poussins
- Nicolas Actiloup

4 )

LES LILIPUCIENS

lIs invitent bébé au jeu, proposent
différentes activités pour éveiller les sens.
(coucou caché, matiéere, sons)

\. J

LES TAPIS D’EVEIL :

A la fois portique avec son arche
pour 'un, ces tapis d’éveil

présentent de multiples activités
avec ses différentes textures )

13
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LES TAPIS D’EVEIL :

Ces tapis d’éveil présentent de
multiples activités avec ses
différentes textures colorées

\. J

(LES BALLES : A

Invite bébé au jeu, grace a ses

couleurs toutes particulieres, ces

hochets proposent différentes
\activités pour éveiller les sens. )
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(LES BATONS DE PLUIE : \

Ce cylindre transparent contenant
des billes colorées que I'enfant peut
agiter et retourner pour produire un
bruit semblable a la pluie.

Plaisir des effets sonores et visuels.

\_ J

( )
LE TAMBOURIN DES MERS :
Les enfants vont étre fascinés par les
billes multicolores et le son que cela
produit !

. J
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LES CUBES SENSORIELS : A

Découverte de différentes matiéres et
stimuler le toucher

@\\\\\\\_—3

E XYLOPHONE :

L’enfant peut soit taper avec la
baguette soit utiliser les touches et
développer son oreille musicale !!

Découverte de sons différents.

16
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JEUX MUSICAUX:

L’enfant va développer ses sens
avec différents sons et couleurs.

~\

Hochet voiture :

Cette voiture hochet éveille les sens
de I'enfant, sa manipulation et sa
motricité.

J
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(COUSSIN MUSICAL : A

Instrument de musique avec
différentes mélodies

\. J

(PORTIOUE : \

Ce jouet qui stimule la vue et I'ouie
de bébée l'incite a répéter ses
mouvements intentionnellement pour
le plaisir de résultats immédiats : ¢a
bouge et ¢a fait du bruit.

- J
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[I\/IAMAN PINGOUIN : \

Une adorable maman Pingouin et
son petit pour découvrir les lettres
et les animaux en frangais et en
anglais

Picou se cache dans son ceuf et
interpelle Bébé, l'invitant a jouer
avec lui

Maman pingouin bouge la bouche,

\ferme les yeux et bat des ailes /

7
JEUX EN BOIS HABA:

Fais appel a tous les sens avec
ses miroirs, textures, ses klaxons !!

19 \ y
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LA PIEUVRE : \

Les contrastes et les couleurs
vives de cette pieuvre stimulent
bébé. Chaque tentacule possede
un son unique et une texture
amusante qui exercent son
Cttention auditive et visuelle. )

PELUCHES DOUDOUS :

Doux au toucher facile a appréhender
pour bébé.
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VOITURE TISSU :

Quand bébé prends cette voiture il est
surpris du bruissement qu’elle fait !

ANIMAUX MUSICAUX :

Avec ces animaux bébé va éveiller
ses sens (miroir, douce musique,
tissus différents).
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\
LION MUSICAL :

Lion tout doux. Qui fait une jolie
berceuse quand on lui tire la
queue.

J

DOUDOU COCCINELLE :

Jolie couleur touchée tout doux !!

22
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( )
HOCHETS TISSUS :
Lot de jolis hochets aux
différentes textures tissus et
sons.
. )

(
LIVRES DOUDQOUS :

Jolie couleur touchée tout doux !!
Bébé découvre des textures
différentes.

23
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COUSSINS CHAUFFANTS :

Bouillote naturelle remplie de noyaux
de cerises pour une chaleur seche et
massante.

24
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IGLOO SENSORIEL :

Basée sur I'approche pédagogique de I'Education
bienveillante, la cabane offre un espace propice aux
découvertes sensorielles et au retour au calme. Elle donne
un sentiment de sécurité, facilite la concentration, la
contemplation et 'apprentissage.

J
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FIBRE OPTIQUE : \

Touchez la lumiere et laissez-vous bercer !

Les fibres optiques sont un élément essentiel dans un
espace multisensoriel.

Allumées, elles offrent un spectacle magique. Les
longs filaments peuvent étre tressés, noués, enroulés.
On peut s’envelopper dedans, y glisser ses doigts,
réaliser des rideaux de lumiere...

——

inoes
Tactile~visual dominoe

6 toctoVi
Donmind toctoV:
Domind tocto-visuel

\

DOMINO TACTO-VISUEL :

Grand domino tactile avec une texture
rugueuse et des illustrations a
contraste élevé. Les caractéristiques
de ce jeu favorisent la discrimination
visuelle et tactile.

J
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27

(
GLOBE TERRESTRE :

.

Des effets sonores et lumineux
amusant.

TORTUE MUSICALE :

Lumiéres, sons et marche. Mais

jusqu’ou ira cette petite tortue ?
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DALLES PUZZLES SENSORIELLES : \

Tapis puzzle sensoriel pour développer la psychomotricité et
I'équilibre des bébés par I'apprentissage des sensations. Les
dalles stimulent par le toucher le développement de stabilité
de I'enfant en forgant sur ses appuis. Ces dalles sensorielles
se combine entre elle pour créer un parcours de motricité
pour les bébés. Spécialement développés pour les enfants

\ayant des problemes de pied bot et de pied plat. )

28
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JEUX DE
MANIPULATION

Jouets utilisés dans des activités répétées pour le
plaisir et impliquant les fonctions motrices de la
main : saisir, serrer, taper, lacer, enfiler, vider,
remplir...

29
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/, BOITE A FORMES MUSICALE: \

Un trieur de formes avantageux !

Les formes géométriques s’insérent
dans les ouvertures correspondantes
au-dessus. Chacune des formes, en
descendant le long du tube, déclenche

Qn bruit qui surprend et amuse les j

~

BOITE A FORMES:

Un trieur de formes original !

Tres jolie Boite a Formes en bois avec des
blocs remplis de perles a encastrer pour
initier 'enfant aux formes et aux couleurs.

30\ /
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~N

BOITE A FORMES:

Un trieur de formes original !

Tres jolie Boite a Formes en bois avec des
blocs en forme de voitures de différentes
couleurs.

\_ J

/BOTTE A FORMES: \

Un trieur de formes qui a

pour objectifs de :

- Eveiller la curiosité de I'enfant
- Développer 'autonomie et
I'indépendance

- Développer la coordination
oculomotrice

- Développer la dextérité

- Développer la concentration et
la mémoire

Qévelopper la motricité fine /
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(EOWEAFORMES
PELICAN:

Un trieur de formes original,
I'enfant ouvre le bec du pélican
pour y mettre un cube, un rond,
une étoile et un triangle.

~

J

-

BOITE A FORMES
ARBRE:

Un trieur de formes toboggan.

~

Aux formes des habitants et des

éléments d’un arbre.

\_

J
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BOITE A FORMES CHAT:

Un trieur de formes original.

BOITE A FORMES ESCARGOT:

Un trieur de formes original.

Les piéces peuvent s’empiler.
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BOITE A FORMES MAISON: \

Ce jeu combine 'association des
formes et des couleurs : des clés
ouvrent les portes ou s’encastrent
dans les fenétres, des bonhommes

\passent par la cheminée. j

(" )

BOITE A FORMES:

Un trieur de formes original.

Doubles formes. Double
difficulté.
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(BOTTE A FORMES: D

Range les formes dans le dos
de la tortue. Et proméne la
grace a sa ficelle.

- J

(LES CLES; A

Aussi bien en hochet. Que
pour démarrer sa voiture.
Direction le pays de
I'imagination !

\_

J

35
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ANNEAUX PYRAMIDE, \
PYRAMIDES ANIMAUX,

Des pyramides avec des anneaux colorés
a empiler par rang de taille certains
peuvent servir de hochets.

Des pyramides avec des tétes d’animaux
au sommet.

Une pyramide qui propose des
inclinaisons différentes et ou il est

possible d’utiliser chaque pieéce comme
we toupie. /

(TOUPIE: \

En appuyant sur le dessus

de la toupie I'enfant va

I'animer, il répétera

I'actionainsi il explorera la
Knoﬂon de cause a effet. j

36
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JEU TOURNER VISSER :

Ce jeu d’encastrement en bois
propose des formes géométriques
avec un systéme d’engrenage

\_

original qui exerce la motricité fine.

~

J

POP UP .

On fait tourner les boutons ou on

appuie dessus pour faire jaillir les
oursons, les dinosaures ou autres
animaux de leurs boites.

Permet de développer I'habileté

Qestuelle.

~

J
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PLANCHE A VERROUS : \

Cette planche a serrures et verrous va
familiariser 'enfant aux systéemes de
fermeture les plus courants en cherchant
a découvrir ce qui se cache derriére les
panneaux verrouillés.il va exercer sa
dextérité en ouvrant et fermant les

portes. /

~

PLANCHE A VERROUS :

Cette planche a serrures et verrous va
familiariser I'enfant aux systemes de
fermeture les plus courants en cherchant
a découvrir ce qui se cache derriére les
panneaux verrouillés.il va exercer sa
dextérité en ouvrant et fermant les portes.

\_ /

38
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~

SENSO MUSIK A BALLES :

Avec ses grosses touches, ce jouet
adapté aussi aux mains des tout petits,
fait sauter une balle de tube en tube.
Chague manipulation est accompagnée
d’'une chanson, d’effets sonores,
lumineux et d’instruments.

J

~

JEUX MAGNETIQUES
LABYRINTHES :

Jeu de dextérité magnétique,
I'enfant devra faire passer une bille
a l'aide d’un stylo aimanté le long
d’un parcours.

\_ J

39
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\
BOULIER :

L’enfant s’amusera a glisser les
perles aux formes différentes autour
des fils rigides et colorés.

J

CIRCUIT ABILLES ROLLER )

DERBY:

L’enfant s’amusera a faire glisser les
billes et s’Tamusera des sons qu’elles
\font sur leur parcours. )

40
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R

TOUR D’ENGRENAGES : )

Une tour d’engrenages multicolores
tournoyant autour de sa base. Ce jeu
permet de développer la motricité
fine.

- J

CLACABILLES; \

Attraper le jouet, le pousser et le
secouer pour faire entendre le
claguement des éléments en
plastique.

Les couleurs vives et la forme de cet
objet invitent 'enfant a I'attraper et a

\Ie manipuler. /

41



N

{QO’Q

LYON

Ludotheque

42

/vourousurerise;

refermer la boite a ceuf et le tour est
\= /

Comme ils sont mignons, ces 6 petits
poussins cachés dans leurs coquilles et
gentiment rangés dans la boite a ceufs
jaune !

Lorsque bébé appuie sur chaque
poussin, il émet un petit « piou-piou »
rigolo.

Et quand bébé grandit, cela devient un
trieur de forme avec un jeu de
reconnaissance pour I'enfant : sous
chaque coquille, une forme qu'il faut
associer a celle de la boite a ceuf.
Quand on a fini de jouer, il suffit de

MON PREMIER VOLANT ;

Un jouet qui stimule le langage de
facon amusante.ll offre des activités
avec les sons de la voiture.

- J
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BANC AVEC MARTEAU :

L’enfant tape sur les boules avec un
marteau adapté aux petites mains.

~N

J

[
BALLE MUSICALE :

La balle émet des sons rigolos et
imprévisibles dés qu’on la manipule

\_

J

43
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CUBE D’ACTIVITES ;

Sur chaque face du cube une activité
ou I'enfant va éveiller ses sens, sa
motricité.

\
CUBES TOURS GIGOGNE;

Ces ensembles de cubes colorés ou
imagés peuvent étre emboités ou
édifiés en une haute tour.

J

44
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\
LA FERME DES ACTIVITES;

Chaque face de cette ferme propose
a I'enfant différentes activités.

J

PINGOUINS GIGOGNES; \

Ces pingouins s’emboitent les uns
dans les autres grace a leurs tailles
décroissantes. Ce jeu permet de
découvrir la notion de plus petit et

plus grand.
\_ _/

45
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-

PUSH AND GO;

En appuyant sur la téte du chauffeur
on déclenche le mouvement de la
voiture ce qui encourage a se
déplacer pour aller la rattraper

~N

J

Voici venir les
Barbapapas...transformés en tours,
rempart, donjon et maison de tailles
et couleurs différentes.

Leurs formes rondes les rendent
facilement préhensiles et
empilables.

L'enfant développe ainsi son
imagination, son habilité et apprend

TOUR BARBAPAPA; \

{es couleurs. /
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47

Bébé va insérere les pieces dans le
socle en forme de fleurs ou a les
empiler pour créer des tours plus ou
moins hautes.Ce jeu favorise la
perception des couleurs, la
coordination ceil-main et la dextérité

/DAISY BOX; \

Qanuelle. j

Des animaux a assembler,
démonter, transformer au fil de
I'imagination tout en découvrant les
effets attraction-répulsion des
aimants. Des piéces facile a
manipuler.

\_

(ANIMAUX MAGNETIQUES : \

J
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TRAINS A FORMES;

2 jeux en 1 : train a tirer et jeu de

et de couleurs différentes

\_

~

formes avec des pieces de grandeurs

J

48



N

[QO’Q

LYON

Ludotheque

LES ANNEAUX; \

Les enfants s’amusent a les
attraper, explorent les différentes
formes, les plus grands les
assemblent pour former de

longues chaines.
- J

~N

PUSH AND GO;

En appuyant sur la téte du chauffeur
on déclenche le mouvement de la
voiture ce qui encourage a se
déplacer pour aller la rattraper

J

49
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fCOCCINELLE:

La boule se met a tourner
guand la coccinelle

avance !

\_




5
see.
Ludotheque

51



5
s,
Ludotheque

JEUX DE

MOTRICITE

Jouets utilisés dans des activités motrices,
répétées et impliquant le corps dans sa globalité.

52
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- La famille canard
- Dingo

- 1 Girafe

- 2 éléphants

- 1 zebre

- 2 crocodiles

- 1 chenille

- 2 locomotives

- 2chiens

- Petites voitures
- 1 planche

[JOUETS A TIRER; \

En promenade I'enfant tire le ces jouets.

Ces jouets moteurs encouragent plusieurs
combinaisons d’actions, il peut attraper le
jouet, le tirer tout en marchant et se
retourner pour vérifier que le jouet est

\toujours derriére lui. )

(JOUETS A POUSSER; A

Les petits marcheurs seront tout
fiers de faire animer ces jeux en
les poussant a l'aide d’'un

manche
\ _J
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TUNNEL; \

Jeu composé de 4 tunnels
plusieurs entrées et sorties
possibles, les enfants vont
Kpouvoir ramper, se cacher... )

TOBOGGAN;

De grandes marches et des mains
courantes garantissent la sécurité et
une montée facile.

J
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PLAQUES DE MOTRICITE \
SENSORIELLE;

Equilibre et motricité reconnaissance
tactile.

L'exercice principal consiste a reconnaitre
les mémes structures tactiles avec le pied
et la main. On pourra également disposer
les grandes plaques simplement pour

\réaliser un parcours de motricité tactile. /

CARRE MULTITEXTURES A

Développer les sens tactiles et visuels
Apprendre a maitriser sa motricité par
le fait de grimper, escalader, glisser

g J

55
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QUILLES:

Jeu de matiere facilement préhensible par
les enfants.

\

J

PISCINE A BALLES:

Permet de développer la motricité.

\_

J
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Objets ludiques qui permettent au joueur de reproduire
ou d’inventer des actions, des situations, des
évenements, des scenes selon son imagination et en
s’inspirant de la connaissance et de la compréhension
qgu’il a de la réalité.

57
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JOUETS DE

ROLE

Jouets utilisés pour imiter de facon plus ou moins
vraisemblable des personnes, des animaux, des
situations, des événements. Ces objets sont
proportionnels a la taille du joueur, ce qui place ce
dernier en situation d’acteur.

58
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LYON

Ludothéque DE LA FERME
S ROL 121

4

(1ES(H¥DSA$“MA¢D(DELAT\
FERME :

Les enfants pourront soigner les
animaux, leur donner a manger et
pourront s’assoir dessus.

\_

a DEGUISEMENTS

CAPES

Coccinelle
Léopard
Ange
Tigre
Lapin
Citrouille
Eléphant
Hérisson
Souris
Prince/princesse

CAPES :

Facile a enfiler pour les enfants
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DEGUISEMENTS
PIRATE

N

p

DEGUISEMENTS
CHEVALIER/PRINCESSE

N

4
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/

DEGUISEMENTS B
CIRQUE
4
\

DEGUISEMENTS
FARWEST




Qo

LYON

Ludotheque

TR

62

/

DEGUISEMENTS
HALLOWEEN

\

DEGUISEMENTS
PETER PAN/CONTE
HARRY POTTER

\

4
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DEGUISEMENTS
ANIMAUX

N

DEGUISEMENTS
CHANTIER

N
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BARRIERES



@ TENTES
.LYON ’ S ROL 309, S ROL 310, S ROL 311,
Ludothéque S ROL 312, S ROL 313, S ROL 314,
S ROL 315, S ROL 316, S ROL 317,
S ROL 164, S ROL 427
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Lvon 6 S ROL40/S ROL 76, S ROL 300, S
Ludothéque ROL 301, S ROL 302, S ROL 303, S

ROL 304, S ROL 305, S ROL 306

[4\ { NURSERY POUPEE

(NURSERY POUPEE : A
On joue au papa et a la maman !!

\_ J
4 ESPACE b
BARBECUE/BURGER/
HOT DOG

S ROL 41/ S ROL 42
\ 4

BARBECUE :

on va pique niquer !!
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4\ g DINETTES JARDIN/
o JARDIN POTAGER
Ludothéque LS ROL 43/S ROL 78/S ROL 109)
" LE JARDIN : )

L’enfant va apprendre a
jardiner, a ramasser les
feuilles...permet de développer
le langage

J
\

a DINETTES BISTROT

CUISINIERE
S ROL 44, S ROL 318 J

DINETTES BISTROT :

On prépare de bons petits plats !!
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o

\
ETABLI/BRICOLO
S ROL 58/ S ROL 59
4
(" )

ETABLI/BRICOLO :

L’enfant va bricoler avec des
outils adaptés a ses petites

mains.

\_

J
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LYON

Ludotheque

S

LA MARCHANDE B

LE GLACIER (PLAGE)

ROL 108, S ROL 307 S ROL 286, S ROL 308

y

LA MARCHANDE :

On vend, on achéte des fruits et
légumes, on les mets dans des
sachets cela développe le langage.

J

p

PELUCHE CHIEN ET SON

a

SAC DE TRANSPORT
S ROL 63 /S ROL 65/ S ROL 137

4

69

(PELUCHE CHIEN ET SON A

SAC DE TRANSPORT :

L’enfant va s’occuper d’un petit
chien, le nourrir, le soigner.

\_




N

Qe MALETTE DU

o DOCTEUR
Ludotheque
S ROL 74/ S ROL 75

(MAL ETTE DOCTEUR : \

L’enfant va s’exprimer par le geste et
la parole,a I'occasion de scénarios qui
reproduisent des scénes qu’il a déja
vécues ou qu’il imagine.ll va pouvoir
dédramatiser des évenements parfois

\difficiles. )

ESPACE AFRIQUE
S ROL 111

L’AFRIQUE : )

L’enfant découvre une autre culture a
travers les poupées, les animaux et la
nourriture.Permet I'expression des

sentiments et émotions. )




o0

Ludothéque S ROL 138

| - ; :
RN

[4\03 ESPACE BANQUISE

~

LA BANQUISE :

L’enfant découvre une autre culture a
travers les poupées, les animaux et la
nourriture.Permet 'expression des

ksentiments et émotions. )

FRUITS ET LEGUMES
A DECOUPER

S ROL 136

FRUITS ET LEGUMES A
DECOUPER :

71



N
s
Ludotheque

BROUETTES
S ROL 319

-

BARBECUE GRILL
S ROL 284

a
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Ludotheque

Figurines et accessoires utilisés pour la production
de scénes spécifiques. Ils placent le joueur en
situation de metteur en scéne.



®
°® SMIS 02/S MIS 62/ S MIS 120

Ludotheque

L{.\ LES DINOSAURES

LES DINOSAURES :

Ces espaces de montagnes et
rochers sont bien adaptés pour
recréer la vie des dinosaures.
L’enfant élabore des scénarios
en rapport avec ces animaux
selon ce qu’il a vu en image, ce
gu’il redoute ou ce qu’il souhaite.

JACK LE PIRATE
S MIS 08 /S MIS 09

JACK LE PIRATE :
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PIRATES

FISHER PRICE
S MIS 324
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e
Ludothéque PIRATES PLAYMOBIL
1,2,3
S MIS 88

PIRATES PLAYMOBIL
123:

LES COPAINS DE LA
FORET

S MIS 10/ SMIS 11/ SMIS 12/ S
MIS 13/ S MIS 14/ S MIS 91
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Ludotheque CHATEAUX
CHEVALIERS
S MIS 15/ S MIS 45/ S MIS 46

CHATEAU
HAPPYLAND

S MIS 16/ S MIS 17
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DINOSAURE LITTLE
Ludotheque PEOPLE
SMIS 21/ SMIS 51 /S MIS 53/
S MIS 62

LA FERME
PLAYMOBIL 1, 2,3

S MIS 22
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e LE ZOO
udotheéque PLAYMOBIL 1, 2,3
S MIS 23

LA MAISON DES 3
PETITS COCHONS

S MIS 32
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Tvon 6 PRINCESSES/FEES
Ludotheque

HAPPYLAND

S MIS 35/ S MIS 36

PRINCESSES / FEES
HAPPYLAND :

FERME LITTLE
PEOPLE

S MIS 47
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0 BATEAU PIRATE
Ludotheque
SMIS48/S MIS 49/ S MIS 82
/ S MIS 83
LA VILLE LITTLE
PEOPLE

S MIS 60

82



@

[oo‘e

LYON

Ludothéque LA FERME EN BOIS
S MIS 61

FERME
HAPPYLAND

S MIS 67
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POMPIER

HAPPYLAND
S MIS 66

POLICE

LITTLE PEOPLE
S MIS 70



LYON

Ludothéque MINI BOLIDES
SMIS 85/S MIS 86

MINI HOME
BERCHET

S MIS 102
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L A LES VEHICULES
Ludotheque

S MIS 110, S MIS 278

CIRCUIT VILLE
BERCHET

S MIS 87
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Ludotheque ESPACE KLOROFIL

e N S MIS 115

CHATEAU DE
PRINCESSE

S MIS 64, S MIS 68, S MIS 69
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LE POINT D’EAU
Ludotheque
LE POSTE DE LA
BROUSSE

S MIS 37, S MIS 54

LE FAR WEST
S MIS 118, S MIS 56
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Ludotheque LE CIRQUE LITTLE PEOPLE
S MIS 119
LITTLE PETSHOP

S MIS 79, S MIS 80
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see.
Ludothéque ESPACE MONCHICHI
S MIS 116
L’ECOLE PLAYMOBIL

S MIS 1
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Ludothéque LA MAISON FISHER PRICE
S MIS 139
LA POLICE PLAYMOBIL

S MIS 25
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LA MAISON PLAYMOBIL
Ludotheque

S MIS 3, S MIS 71

L’HOTEL / CAMPING
PLAYMOBIL

S MIS 26
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Soe. VETERINAIRE

LYON

Ludothéque PLAYMOBIL
S MIS 4, S MIS 27

EGYPTE

PLAYMOBIL
SMIS7
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*® LES CHEVALIERS
Ludothéque PLAYMOBIL
S MIS 6
WESTERN

PLAYMOBIL
S MIS 117
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Soe. LE CENTRE EQUESTRE

LYON

Ludothéque PLAYMOBIL
S MIS 28

LE CIRQUE

PLAYMOBIL
SMIS5
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Ludotheque
PLAYMOBIL
S MIS 81

LA CHAUMIERE DES 7
NAINS

S MIS 29
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dec. CHATEAU
Ludothéque TRANSPORTABLE

S MIS 18, S MIS 19, S MIS 20

LA MAISON DE
CAMPAGNE BARBIE

BARBIE NURSERY

BARBIE VETERINAIRE
S MIS 30, S MIS 31, S MIS 33
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Lo 0l BATEAU PIRATE

Ludothéque S MIS 72, S MIS 73, S MIS 84

LA FORET DE ROBIN
DES BOIS

S MIS 285
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JOUETS DE
REPRESENTATION
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MARIONNETTES

PERSONNAGES

CASTELET
S REP 133, S MIS 299

) e (
"
LN} 'y
Ll "
' ) |
" |
" 1
0 { '
l
.

MARIONNETTES :

Elles développent le langage, la
dextérité et favorisent la
communication.

e

MARIONNETTES

ANIMAUX
S REP 134

n

MARIONNETTES :

Elles développent le langage, la
dextérité et favorisent la
communication.
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e

MARIONNETTES

A DOIGTS
S REP135

MARIONNETTES :

Elles développent le langage, la
dextérité et favorisent la
communication.

e

MR PATATE
S REP 90

MR PATATE :

Elles développent le langage, la
dextérité et favorisent la
communication.
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JEUX
D’ASSEMBLAGE

Eléments de jeu que I'on réunit en vue de réaliser un
nouvel ensemble.
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JEUX DE

CONSTRUCTION

Eléments de jeux que I'on réunit en vue de réaliser un
ensemble en 3 dimensions, en utilisant différentes
techniques, telles que la superposition, le clippage, le
vissage.
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@ » ' LEZOO/ LA BANQUISE/
6 = H= LE CIRQUE/ LA POLICE/
LES POMPIERS
LEGO DUPLO
A CONS 24, A CONS 34, A CONS

K 39, A CONS 50 /

Ludotheque
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Qoo LES MORPHUNS
Ludothéque A CONS 94

4

@ Y
LES POLYDRONS
A CONS 95

4

N

LES POLYDRONS:

Les Polydrons sont des formes
géométriques aimantées que I’on va
agencer afin de construire des
assemblages en volume. )
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L'..ée
A CONS 96

Ludotheque
LoD,
ool

X

X || 2K
( «:
bR | 3
=+
(1 47
¢ &z
2|l
RN 7)

magne

( SMART MAX: \

Pour petits et grands, a seul ou a
plusieurs, les smart max sont des
boules et des tiges de différentes
tailles que I’on va agencer pour
former des volumes.

\_ J

- Y
— N LES MEGAS BLOCKS

A CONS 97, A CONS 105
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L” ° CLIPO
yon 6 A CONS 142, A CONS 143, A
Ludotheque CONS 277

-

Clipo est un jeu de construction avec

/ des piéces géométriques a picots qui
permettent de développer I'imagination
des enfants et surtout leurs aptitudes a

kl’assemblage et la construction. )

- D

LEGO RAIL
A CONS 112

~

LEGO DUPLO RAIL :

Avec de nombreuses briques
DUPLO c’est I’ensemble parfait
pour les constructeurs en herbe.

- J
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[ JEU JURA :

Classique incontournable, ce jeu de

~

construction est encore aujourd’hui un jeu

qui accompagne les enfants dans le
développement de leur imagination et de

Qeur motricité fine.

J
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L”" LEGO HARRY
Lvon 6 POTTER
Ludotheque

A CONS 145

N

attyoller

: (60

TRAIN BRIO
A CONS 113, A CONS 326
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Lo.‘e
A CONS 146

Ludotheque /
— \
- . < - " ‘ \\
> ‘,"

DUPLOS
A CONS 147

\
DUPLOS :
Les Duplos permettent a I’enfant de
découvrir ’encastrement, ’empilement.




N

[QO’Q

LYON

Ludotheque

CONSTRUCTION MOUSSE :

Des éléments de construction en mousse
~_~"| compacte, souple et lisse.

. J
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AN CONSTRUCTION
L&?fg SOLEIL
Ludotheque A CONS 160

FLEURS A
CONSTRUIRE

A CONS 275
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JEUX

D’AGENCEMENT

Eléments de jeux que I'on réunit en vue de réaliser un
ensemble en 2 dimensions, en utilisant diverses
techniques, telles que la juxtaposition, enfilage....
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COLOREDO :

Des couleurs vives, des gros pions faciles a manipuler,
des dessins qui se glissent sous le plateau pour suivre les
couleurs (ou pas !) voici un jeu qui sollicite un certain
nombre de compétences : motricité fine, discrimination

\visuelle, apprentissage des couleurs. j

~N

- ENCASTREMENT :

Ces encastrements sont parfaits pour le
développement de la dextérité,
'apprentissage des formes et des
couleurs. j
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4 )
PUZZLES :

Différents encastrements qui vont
favoriser la coordination ceil-main, la
motricité fine et le repérage visuel.

- J
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	Les contrastes et les couleurs vives de cette pieuvre stimulent bébé. Chaque tentacule possède un son unique et une texture amusante qui exercent son attention auditive et visuelle.
	Doux au toucher facile à appréhender pour bébé.
	Quand bébé prends cette voiture il est surpris du bruissement qu’elle fait !
	Avec ces animaux bébé va éveiller ses sens (miroir, douce musique, tissus différents).
	Lion tout doux. Qui fait une jolie berceuse quand on lui tire la queue.
	Jolie couleur touchée tout doux !!
	Jolie couleur touchée tout doux !!
	Bébé découvre des textures différentes.
	Des effets sonores et lumineux amusant.

